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1. Podstawowe informacje

Forma studiéw STUDIA STACJONARNE
Stopien studiow STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA
Profil PRAKTYCZNY
Specjalnos¢ wszystkie
Rok studidéw/semestr rok 2, semestr 4
Status przedmiotu obowigzkowy
Jezyk przedmiotu polski
Forma zaje¢ wyktad ¢wiczenia seminaria inne
Wymiar zajec
Liczba punktow ECTS 4
2. Cele przedmiotu
Co1 Samodzielne przygotowanie studenta do egzaminu zgodnie z podanymi wytycznymi
Nabycie umiejetnosci studiowania literatury i jej krytycznej analizy, zebrania niezbednych
Co02 danych, ich interpretacji oraz formutowania wnioskéw poprzez przygotowywanie sie w ramach
pracy wiasnej

3. Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci i innych kompetenciji:
a) Wiedza zdobyta w trakcie zaje¢ z dyscyplin: Pitka Reczna, Siatkowka, Koszykdéwka, Hokej na trawie, Pitka

nozna w ramach kierunku Sport
Umiejetnos¢ postugiwania sie jezykiem angielskim w stopniu umozliwiajgcym korzystanie z literatury

anglojezycznej.

4. Efekty uczenia sie w zakresie wiedzy, umiejetnosci oraz kompetencji spotecznych:
Odniesienie do Odniesienie do
LF . efektow uczenia charakterystyk
Symbol Efekty_ uczenia sie dla przedm|otu . sie dla kierunku pierwszego stopnia
Po zrealizowaniu przedmiotu student: iy A
studiow uczenia sie PRK
E’qtrafl qoblerac i wiascf|W|e wykor;ysij_ac K KO7 P6S KO
EK1 zrédta literaturowe zaréwno polskie, jak i obce - =
. e : K_W09 P6S_WG
niezbedne do przygotowania sie do egzaminu - -
Potrafi rozwigza¢ okreslony problem badawczy
EK2 analizujac i interpretujgc wyniki literatury K_KO7 P6S_KO
podrecznikowej oraz publikacji naukowych K_U11 P6S_UK
oraz wyciggajac z nich wnioski
Umie i potrafi samodzielnie zdobywa¢ wiedze i
rozwija¢ swoje profesjonalne umiejetnosci,
korzystajgc z roznych zrédet (w jezyku K_W15 P6S_WK
EK3 rodzimym i obcym) i nowoczesnych K_U05 P6S_UK
technologii, w tym opracowywac zagadnienia K_U11 P6S_UW
na egzamin z przedmiotu, przestrzegajgc
zasady prawa autorskiego

5. Tresci programowe



Zagadnienia na egzamin — TiM Gier Zespotowych ogtoszone dla rocznika 2021/22

6. Metody dydaktyczne

M1 Studia literaturowe — praca indywidualna
M2 Interpretacja i opracowanie zagadnien — praca indywidualna
M3 Dyskusja

7. Obcigzenie pracg studenta

Srednia liczba godzin
Forma aktywnosci na zrealizowanie
aktywnosci

Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim, w tym:

Godziny wynikajgce z planu studiéw

Konsultacje przedmiotowe

Egzaminy i zaliczenia w sesji 1

Godziny bez udzialu nauczyciela wynikajace z nakladu pracy studenta, w tym:

Przygotowanie sie do zajec

Przygotowanie np. raportu, prezentacji, dyskus;ji

Przygotowanie do egzaminu 100

Sumaryczna liczba godzin dla przedmiotu wynikajaca z catego naktadu
pracy studenta

101

Sumaryczna liczba punktéw ECTS dla przedmiotu 4

8. Metody oceny

a. Ocena podsumowujgca

Egzamin TiM Gier Zespotowych - Egzamin pisemny jest ukierunkowany na sprawdzenie
wiedzy na poziomie wyzszym, w tym znajomosci zagadnien i faktéw, ale w szczegdlnosci stuzy

P1 sprawdzeniu poziomu zrozumienia zagadnienia, umiejetnosci analizy i syntezy informacji oraz
rozwigzywania probleméw.
b. Warunki zaliczenia przedmiotu
o Zdanie egzaminu TiM Gier Zespotowych na ocene pozytywng

9. Kryteria oceny

Efekt uczenia sie EK1

na ocene 2 | Nie potrafi dobrac i wykorzystywac¢ zrédet literaturowych zaréwno polskich, jak i obcych
na ocene 3 | Potrafi dobra¢ polskie zrédta literaturowe, ale ma problemy z ich wykorzystaniem
na ocene 4 | Potrafi dobra¢ i wtasciwie wykorzysta¢ tylko polskie zrédta literaturowe
na ocene 5 | Potrafi dobiera¢ i wlasciwie wykorzystywaé zrédta literaturowe zaréwno polskie, jak i obce
Efekt uczenia sie EK2
Nie potrafi rozwigzac okreslonego problemu badawczego, nie potrafi analizowac i
naocene 2 | . . = : ) ; A ; .
interpretowac otrzymanych wynikéw oraz nie potrafi wycigga¢ z nich wnioskow
Potrafi rozwigzac okreslony problem badawczy korzystajgc z pomocy promotora przy analizie
naocene 3 | .. . o . ; . L o
i interpretacji otrzymanych wynikéw jednak nie potrafi wyciggng¢ z nich wnioskéw
na ocene 4 Potrafi rozwigza¢ okreslony problem badawczy analizujgc i interpretujgc otrzymane wyniki
¢ jednak wymaga pomocy w formutowaniu wnioskéw
Potrafi samodzielnie rozwigza¢ okreslony problem badawczy analizujgc i interpretujgc
na ocene 5 o e ) o
otrzymane wyniki oraz wyciggajgc z nich wnioski
Efekt uczenia sie EK3
na ocene 2 | Nie umie i nie potrafi samodzielnie zdobywaé wiedze i rozwijaé swoje profesjonalne




umiejetnosci, korzystajgc z réznych zrédet
Umie i potrafi samodzielnie zdobywaé wiedzeg i rozwijaé swoje profesjonalne umiejetnosci,
na ocene 3 ) s . :
korzystajac z roznych zrédet w stopniu dostatecznym
Umie i potrafi samodzielnie zdobywaé wiedze i rozwijaé swoje profesjonalne umiejetnosci,
na ocene 4 ) g - ;
korzystajagc z roznych zrédet w stopniu dobrym
Umie i potrafi samodzielnie zdobywaé wiedzeg i rozwijaé swoje profesjonalne umiejetnosci,
na ocene 5 ; g - ;
korzystajagc z roznych zrédet w stopniu bardzo dobrym
10. Macierz realizacji przedmiotu
Efekty Lo
uczenia sie Odné?:;(?g\'; do Cele Tresci Metody Sposoby ocen
. przedmiotu programowe dydaktyczne P y y
. kierunkowych
przedmiotu
K_KO07 o
K W09 C01, C02 zagadnienia M1, M2 P1
K_KO07 o
K U11 Co01, C02 zagadnienia M1, M2 P1
K_W15
K_U05 C01, C02 zagadnienia M1, M2, M3 P1
K_Ul1l
11.  Wykaz literatury
a. Literatura podstawowa
Lp.
1 Adrian J. Przewodnik do ¢wiczen z hokeja na trawie. AWF Poznan 200
2 Adrian J., Hokej na trawie w : Czerwinski Z., Sozanski H., Wspoéiczesne koncepcje szkolenia w
zespotowych grach sportowych. AWF Gdansk
3 Aniot M. (2023): Pitka siatkowa technika. AWF Poznan.
4 Aniot M. (aktualizowane na kazdy rok akademicki): Materiaty na MS Teams.
5 Bondarowicz M., (1995): Zabawy w grach sportowych. Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne,
Warszawa
6 Dembinski J., (2009): Koszykéwka. Wyzsza Szkota — Edukacja w Sporcie, Warszawa.
7 Gotaszewski J.: Pitka Nozna. AWF Poznan 2003.
8 Hucinski T., Kisiel E., (2008): Szkolenie dzieci i mtodziezy w koszykowce. Teoria i praktyka. COS
Warszawa, seria Biblioteka Trener
9 Narodowy Model Gry — do pobrania plik PDF na stronie www.pzpn.pl lub www.laczynaspilka.pl
10 Nowinski W. Pitka reczna — pozna¢, rozumie¢ — grac. Warszawa, ZPRP 2016
11 Paterka S, ,Pitka Reczna; technika. Taktyka, metodyka, trening i przepisy gry ” cz.2 AWF Poznan
1998
12 Paterka S, ,Pitka Reczna” AWF Poznan 2000
b. Literatura uzupetniajgca
Lp.
Jozefacka, N., Kotek, M, F.,Arciszewska-Leszczuk, A, lIwanowski, P (statystyka) 2023, Metodologia
1 i statystyka, T1 Przewodnik naukowego turysty. Jézefacka N, Kotek M, Wydawnictwo Naukowe
PWN.
2 Makara Studziriska M., Zatuski M. 2023. Narzedzia badawcze w naukach o zdrowiu, Krakéw :
Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego
3 Szkutnik Z.: Metodyka pisania prac dyplomowych. Wydawnictwo Poznanskie, Poznan 2005
4 Weiner J.: Technika pisania i prezentowania przyrodniczych prac naukowych. Wydawnictwo PWN,

Warszawa 1998



http://www.pzpn.pl/
http://www.laczynaspilka.pl/
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